Nachhaltige Sprachspiele

Sonja Eisenbeiss

Koln



Sprachspiele

e Naturliche Schaffung von Gesprachsanlassen und Gelegenheiten fir
den Gebrauch bestimmter sprachlicher Elemente (z.B. Farbworter):
e Spracherwerbsforschung
* Untersuchung von bislang wenig untersuchten Sprachen
* Untersuchung von Kommunikationsstrategien und Sprachverarbeitung

e Sprachférderung in der Familie
e Sprachforderung in Erziehungseinrichtungen

e Sprachunterricht



Grundidee

« Kommunikationsanlass:
» Kooperation erforderlich, um Spielziel zu erreichen

* Information, die nur dem Sprecher zur Verfligung steht und vom Hoérer
gebraucht wird

* Anlass, bestimmte Strukturen zu gebrauchen:
* Kontraste zwischen Objekten, Handlungen oder Personen, z.B.
das rote Fahrrad vs. das gelbe Fahrrad
* Ungewodhnliche Dinge, z.B. unpassende Handlungen, falsche Zuordnungen
von Objekten und Personen, etc.
e Zuordnungsspiele, z.B. Das Fahrrad von dem Mddchen/Jungen, Ich gebe dem
Affen/Pferd die Banane/Mdéhre, etc.)



* Kontraste: Farben, GroRRen,
Verschlisse, Position, etc.

e Zuordnung von Objekten und
ihren Taschen

* Diskussion Uber die
Positionierung der Taschchen
mit Klettband

 Spiel mit Inhalt (z.B.
Tierfamilien oder Essen,
Geschirr und Besteck fur
Picknick)




Kontraste im Taschenspiel
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Das Puzzlespiel

e Minimale Kontraste zwischen
Bildern:

* Handlungen
* Objekte
* Personen
* Bilderbeschreibungen zum

Erlangen von Puzzlekartchen von
anderen
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Probleme

* VVerschiedene Materialien flr verschiedene Spiele: Herstellung,
Transport und Versand

e Laminieren von Bildmaterial
* Plastik und kulturell nicht angemessene Materialien

 Komplexitat der Naharbeiten und Holzarbeiten und daraus
resultierende Probleme in der Zuganglichkeit der Spiele



Losungsprinzipien

* Ein Element, mehrere Funktionen

* Verwendung von naturlichen oder recycelten Materialien und
Textilabfallen

* Moglichkeit zur Verwendung von lokalen Materialien

* Vereinfachung der Herstellungsprozesse fur mehr Autonomie der
Anwender

e Schaffung von Netzwerken und Online-Plattformen zur Verbreitung
der Materialien und Herstellungsprozesse



"Language in a Bag" — "Sprache in der Tasche"

* Filzmatten plus Klettbander (wenn moglich recycelt)

» Stoffreste, alte Verschliisse, vorhandene Taschchen fur das
Taschenspiel

 Stoffreste und Plastikhullen flr Visitenkarten etc. fur das Puzzlespiel

* Verwendbarkeit der Materialien flir andere Spiele

* Barrierenspiele (beschreiben, was man selbst macht, damit andere es
nachmachen konnen)

* Bilderpaare
* Memory, etc.



Taschenspiel
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Puzzlespiel




Barrierenspiel
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Bilderpaare




Kontraste mit naturlichen Materialien




Plane

 Mehr Funktionalitat durch verschiedene Verbindungselemente, die
Bauaktivitaten ermoglichen

* Verwendung von mehr recycelten Materialien oder Abfallen
(Problem: buntes Klettband)

* Forschung zur Effektivitat und kulturellen Angemessenheit
verschiedener Spielvarianten

* Schaffung eines Netzwerkes zur Herstellung und Verbreitung der
Spiele



