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Projekt FREPY

FREPY: Friendly Resources for Playful Speech Therapy

COMENIUS action (EU Lifelong Learning Programme)
(12.2009 — 10.2012)

Kooperationspartner:
Deutschland, Litauen, Estland, Slowenien
Schweiz (ass. Kooperationspartner)

Kooperation zwischen wissenschaftlichen und
Bildungseinrichtungen (Kindergarten oder Schulen)

https://frepy.eu



https://frepy.eu/

Projekt FREPY

Ziele:

Entwicklung von multifunktionalen Férdermaterialien far

monolinguale und multilinguale Kinder, die in der Therapie

oder Sprachférderung eingesetzt werden kdnnen
Zielgruppen:

Kinder zwischen 4 und 8 Jahren

Logopad:innen / Sprachterapeut:innen

Sprachforderkrafte

Padagogische Fachkrafte

Eltern



Projekt FREPY
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Disclaimer: The project FREPY (503551-LLP-1-2009-1-LT-COMENIUS-CMP) has been funded with support from the European Commission. This communication reflects the views only of the auther,
and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.




Fordermaterialien FREPY

Einsatzorte:

Zuhause
Kindergarten
Schule
logopadische Praxis

Einsatzform:

Sprachférderung in Gruppen oder individuell
Selbststandiges Spielen



Fordermaterialien FREPY

Sprachen:

Deutsch, Litauisch, Estnisch, Slowenisch (in der ersten Version
auch Russisch)

Sprachliche Bereiche:

Lexikon (lexikalische und semantische Eigenschaften), Syntax,
Morphologie, Phonologie (phonologische Bewusstheit), Pragmatik
und Diskurs (Erzahlfahigkeiten) sowie schriftsprachliche Fahigkeiten

Versionen (auf Deutsch):

Onlineversion (20 Computerspiele)
Druckversion:
Brettspiel ,Erzahlwettrennen® + 4 Bildergeschichten

4 Hintergrinde zu verschiedenen Themenbereichen mit unzéhligen
Einsatzmadglichkeiten

7 zusatzliche Spiele (Auswahl von Computerspielen)



Onlineversion: FREPY-Planet




Onlineversion: FREPY-Planet
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Onlineversion: Computerspiele

Ausgewahlte Beispiele zu den Themen:
Lexikon
Singular/Plural
Prapositionen + Kasus
Erkennung von Lauten
Erzahlfahigkeiten (Verstandnis und Produktion)



Forderspiele: Lexikon
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Forderspiele: Lexikon




Forderspiele: Singular/Plural




Forderspiele: Prapositionen + Kasus

q‘* Geh zum Birnenbaum. 00 ¥ ¥ ¥k




Forderspiele: Prapositionen + Kasus

Schau unter den Birnenbaum. 275 . S S




Forderspiele: Erkennung von Lauten




Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Verstandnis)




Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Verstandnis)
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Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Verstandnis)




Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Verstandnis)
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Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Verstandnis)
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Was haben die Hunde vor?




Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Verstandnis)

Von wem handelt die Geschichte?




Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Produktion)




Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Produktion)




Forderspiele: Erzahlfahigkeiten (Produktion)




Druckversion: FREPY-Kiste
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Noch mehr Spiele und Aufgaben gibt esiim Internet. Dort fuhren die
Bawohner vom FREPY-Planeten die Kinder durch spannende Welten

und erleben mit innen
viele Abenteuer‘.
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Druckversion: FREPY-Kiste
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Druckversion: FREPY-Kiste
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angeregt.
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Druckversion: FREPY-Kiste
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Beim Vorlesen der Aufgaben
sollten diese ausformuliert werden.

Die Spielregeln kénnen flexibel
gestaltet und den Bedurfnissen

und dem Sprachniveau der
Kinder angepasst werden.
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