KI fur die Lesestunde nutzen

Sonja Eisenbeil3

Materialien auf dem Blog:
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Uberblick

* Ein Beispiel

» KI-Uberblick

* Prompts erstellen

 Texte und Worter fur verschiedene Aspekte der Lesefahigkeit
* Bilder und Musik

« Ressourcen
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Beispiel 1: Windows Laptop, Ecosia Browser,
Duck.ai zur Anonymisierung, Mistral-KI-Modell

~ @ Leseforderungsspiel
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(%] Anonymisiert von DuckDuckGo. Keine Datenspeicherung fir diesen Chat. Kein KI-Training. Mehr erfahren
Ich suche ein Spiel zur Leseforderung
@ £
k. Mistral Small 4
Hier sind einige empfehlenswerte Spiele zur Leseférderung, die sich fur verschiedene Altersgruppen und
Lernniveaus eignen:
FUr Kinder (Grundschule)
1. "Buchstaben-Bingo"
= Einfaches Bingo-Spiel, bei dem Kinder Buchstaben oder Wérter erkennen und markieren miissen.
- Material: Bingo-Karten mit Buchstaben/Wé&rtern, Spielsteine oder Marker.
= Variante: Statt Buchstaben kénnen auch einfache Sitze oder Bilder (z. B. "Hund", "Baum")
verwendet werden.
2. "Wort-Memory"
+« Klassisches Memory, aber mit Wortkarten (z. B. "Haus", "Katze") oder Bild-Wort-Paaren.
= Tipp: FUr Fortgeschrittene kbnnen auch kurze Satze oder Reime verwendet werden.
2. "Galgenmannchen" (Hangman)
= Ein Ratespiel, bei dem ein Wort erraten werden muss, indem Buchstaben genannt werden.
Vorteil: Fordert das phonologische Bewusstsein und den Wortschatz.
v

Antworten ...

Alle Chats sind privat. Kl kann Fehler machen.



Beispiel 2: Windows Laptop, Ecosia Browser,
Duck.ai zur Anonymisierung, Mistral-KI-Modell

@ Duck.ai

(& MNeuer Chat
Il Neuer Voice-Chat

) Neves Bild

Chats

Reimwdorter fir Memo-Spiel
Kinderbuch anpassen: Aschenputtel

Leseférderungsspiel

Gib mir eine Liste mit Reimwdrtern, die ich in einem Memo-Spiel mit einem achtjahrigen Kind verwenden

kann.

M Mistral Small 4

Hier ist eine Liste mit einfachen Reimwértern, die sich gut fir ein Memo-Spiel mit einem achtjdhrigen Kind

eignen:

Einfache Reimworter (1-2 Silben):

.

.

Etwas langere Worter (2-3 Silben):

Haus - Maus

Baum - Traum

Sonne - Tonne

Brot - Lot (oder "Boot")
Hand - Sand

Fisch - Tisch

Bér - Haar

Mond - Rond (oder "bunt")
Blatt - Tat (oder "Matte")
Kind - Wind

Schule - Regel

Auto - Brot (oder "Klo")
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Fragen flur den Workshop

« Welche KI-Modelle, Browser, Suchmaschinen nehme ich?

« Wie sieht das mit Datenschutz und Kosten aus?

« Was ist Duck.ai und warum ist es nutzlich?

« Was steckt hinter Begriffen, die die KI verwendet, z.B. phonologische
Bewusstheit?

« Wie schreibe ich gute Prompts, d.h. KI-Anfragen, um bessere Ergebnisse zu
bekommen?

« Wofur kann ich KI-Modelle einsetzen?
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Lesefahigkeiten und
fUr das Lesen wichtige Fahigkeiten

Phonologische Bewusstheit
Buchstabenkenntnis & Lautzuordnung

(Sicht-) Wortschatz

Morphologisches Bewusstsein

Sinnerfassendes (Laut-)Lesen / Leseverstandnis
Lesefllissigkeit (Automatisierung)

Lesestrategien (z.B. Vorhersagen dariiber, was gleich kommt, oder Uberfliegen
vor genauem Lesen)
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KI-Uberblick: Typen von KI-Nutzung fiir Texte

KI auf Webseite (oder mit App), z.B. ChatGPT, Claude, Copilot, Gemini, Mistral
KI-Assistenz in anderen Programmen, Apps und Tools, z.B.:

 KI-Suche bei Suchprogrammen (search engines) wie Google, Bing, Ecosia,
DuckDuckGo, Siri
 Copilot in Microsoft Windows, z.B. beim Edge Browser oder Microsoft-Office

Manche Firmen, Behorden oder Hochschulen bieten institutionelle kostenlose
und anonyme Zugange ohne Weitergabe personlicher Daten.

Die Webseite Duck.ai gehort zur Suchmaschine DuckDuckGo und erlaubt die
kostenlose und anonyme Nutzung mehrerer KI-Modelle (z.B. ChatGPT und
Mistral) und den einfachen Wechsel zwischen ihnen.

WICHTIG: Datenschutzlevel und Kosten konnen sich andern!
CPRACHSPIAT


https://duck.ai/
https://duck.ai/

KI-Webseiten oder Apps

* ChatGPT (OpenAl)

* Claude (Anthropic)

* Mistral (Mistral AI)

* Microsoft Copilot

* Google Gemini

&
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https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://claude.ai/
https://claude.ai/
https://chat.mistral.ai/
https://chat.mistral.ai/
https://copilot.microsoft.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/

S Datennutzung fur Training bei direkter Kostenlos (Basis);
ChatGPT (BSA) Nutzung; Uber Microsoft-Dienste keine Plus/Team/Enterprise
Trainingsnutzung kostenpflichtig

Anthropic  Starker Fokus auf Sicherheit; Eingaben werden Kostenlos (Basis); Pro/Team
(USA) laut Anbieter nicht zum Training genutzt kostenpflichtig

Kostenlos (Web); Copilot Pro

. . Microsoft Keine Trainingsnutzung; keine Speicherung _ . ,
Microsoft Copilot o und Copilot fiir Microsoft 365
(USA) personlicher Daten o
kostenpflichtig
— Google Profilbildung moglich (mit Google/YouTube- Kostenlos (Basis); Gemini
Google Gemini , , ) o
(USA) Suche); Enterprise-Versionen hdherer Schutz Advanced kostenpflichtig

Mistral Al DSGVO-freundlich; Modelle konnen lokal oder Viele Modelle kostenlos;
(Frankreich) in EU-Cloud laufen API-Tarife kostenpflichtig




Browser: Womit nutzen Sie das Internet und
bewegen Sie sich auf Webseiten?

* Safari

* Google Chrome
* Mozilla Firefox
 Microsoft Edge
* Ecosia Browser

* DuckDuckGo Browser
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Safari
(nur Apple)

Google Chrome

Mozilla Firefox

Sehr guter Tracking-Schutz; keine
plattformubergreifende Profilbildung

Schwach: starke Profilbildung, intensives
Tracking, Werbenetzwerk-Daten

Sehr gut: Open Source, strenger
Tracking-Schutz, viele Privacy-Add-ons

Mittel: Telemetrie; Tracking-Schutz einstellbar;
Microsoft-Profil optional

Microsoft Edge

Gut: pseudonymisierte Daten; keine

Ecosia Browser
=8 = Weitergabe an Werbenetzwerke

DuckDuckGo
Browser

Sehr gut: kein Tracking, keine Profilbildung,
starker Tracker-Blocker

Apple
(USA)

Google
(USA)

Mozilla Foundation (USA)

Microsoft (USA)

Ecosia (Deutschland)

DuckDuckGo
(USA)

Standard auf Apple-Geraten;
energieeffizient

Schnell; groBte
Webkompatibilitat

Nicht-Chromium-Alternative
auf Android

Kl-Funktionen; PDF-Viewer:
Windows-integriert

Nachhaltigkeitsfokus; nutzt
Bing-Backend; als App eigener
Browser
JFire Button® zum
Sofort-Loschen;
Privacy-First-Design



Suchmaschine: Womit suchen Sie (im Internet?

* Google

* Bing
 DuckDuckGo

* Ecosia

O
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https://www.google.com/
https://www.google.com/
https://www.bing.com/
https://www.bing.com/
https://duckduckgo.com/
https://duckduckgo.com/
https://www.ecosia.org/
https://www.ecosia.org/

M Datenschutz / Tracking Serverstandort / Betreiber Besonderheiten

Grolter Index, beste Trefferqualitat,
Starke Profilbildung, intensives

Googl A schlechtester Datenschutz
000 Tracking, personalisierte Werbung us
KI: Gemini
Tracking, Profilbildung; Standard in Edge; KI-Funktionen
. . USA
Microsoft-Konto optional KI: Open Al

sehr datenschutzfreundlich
Kein Tracking, keine Profilbildung USA KI: Claude + OpenAl,
aber ohne Tracking

Klimaschutzfokus (Baumpflanzungen)
Kl: Uber Bing-Backend, aber
datenschutzfreundlicher

Pseudonymisierte Daten; keine Deutschland (Berlin),
Weitergabe an Werbenetzwerke Infrastruktur Uber Microsoft



https://www.google.com/
https://www.bing.com/
https://duckduckgo.com/
https://www.ecosia.org/

KI-Uberblick: Anonymitat und Kosten

 Mit den genannten Tools kann man kostenlos arbeiten, aber z.T. mit relativ
groBen Einschrankungen (z.B. Anzahl von Textanfragen, Bildern, Musikstucken).

« Man muss sich fir manche Dinge auf irgendeine Art anmelden (z.B. mit Google-,
Apple-, Microsoft-Konto) oder registrieren (z.B. mit Email und Passwort).

« Mit der Webseite konnen Sie verschiedene KI-Modelle anonym und
kostenlos nutzen und einfach zwischen Modellen wechseln. Hier haben Sie
allerdings nicht immer die allerneuste Modell-Version.

« Datenschutz und Kosten andern sich laufend. Es empfiehlt sich also immer ein
Check!
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https://duck.ai/
https://duck.ai/

Was benutze ich selbst (Windows Laptop)?

« Fiir Dinge, bei denen ich MOCHTE, dass die KI sich daran erinnert, was ich
tue und mag, benutze ich Copilot im Edge Browser. Z.B. fur die
Recherchen und Stil/Rechtschreibchecks zu meinem Blog. Dies erlaubt
auch schnellen Wechsel von Websuche und KI-Nutzung.

 FUr andere Sachen verwende ich den Ecosia Browser und Duck.ai:
« Anonymitat
* Leichter Wechsel zwischen verschiedenen Modellen (z.B. ChatGPT und
Mistral)

Dabei bevorzuge ich Mistral, ein europaisches Modell mit aktuell wohl
besserem Datenschutz als bei anderen Modellen.

CPRACHSPWAT



Erfahrungsaustausch: Verwendung von KI

1. Welche Browser, Suchmaschinen und KI-Modelle verwenden Sie:
a) fur das Mentoring,
b) im Alltag,
C) im Beruf,
d) In anderen Ehrenamtern?
2. Wie entscheiden Sie, welche KI Sie verwenden?
3. Was sind Ihre Lieblingsverwendungen?
4. Verwenden Sie anonyme Zugange uber Firmen, Bildungsinstitutionen
oder Duck.ai?

CPRACHSPWAT



Prompts: Schneller dauert langer...

Prompt
Ich mochte ein Gedicht.

ChatGPT

Gern! &

Magst du mir kurz sagen, in welche Richtung das Gedicht gehen soll? Zum Beispiel:
e Thema (Natur, Liebe, Schule, Musik, Jahreszeiten ...)

e Stimmung (frohlich, traurig, nachdenklich, lustig ...)

e Form (Reim, frei, kurz, lang ...)

e Fir wen (Kind, Erwachsene, Unterricht ...)

Oder soll ich einfach spontan eins fur dich schreiben?

CPRACHSPIAT



Effektive Prompts

« Wer?
« Wer bin ich?
« Welche Rolle soll die KI annehmen (z.B. Autor oder Spielentwicklerin)?
 FUr wen ist das Ergebnis gedacht?
- Was?
« Was mochte ich von der KI?
« Was ware ein Beispiel dafur?

« Was nicht?

« Was mochte ich nicht?
« Was ware ein Beispiel daftir?
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Prompts: Datenschutz

« Prompts sollten nichts enthalten, das Sie nicht offen auf der StraBe
erzahlen konnten, z.B. keine Informationen daruber, dass Sie Lesementor
fur ein zehnjahriges Madchen mit ADHS in einer Grundschule in Lubeck
sind, das ein Lesealter von sieben Jahren hat und Katzen mag. Zusammen
mit den Informationen Uber Ihre Person (z.B. durch Ihre Anmeldung bei
Google oder Windows und ihren Ort) konnte das Kind identifiziert werden.

* Es gibt Diskussionen und Informationen dartber, welche KI besseren
Datenschutz bietet, aber generell sollten Sie bei allen vorsichtig sein.

CPRACHSPWAT



Outputs: Fehler

« KI machen oft Fehler.
« Dann kann man dies der KI riickmelden und um Verbesserungen bitten.
« Manchmal hilft das allerdings leider auch nicht.

* Es lohnt sich manchmal, eine andere KI auszuprobieren.
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Prompt_Text: Wer? (Sie, die KI, das Kind)

 Ich mochte Tipps zur Leseforderung.
« Handle bitte als erfahrener Grundschulpadagoge und Kinderbuchautor.

 Du schreibst flir ein zehnjahriges Madchen mit einem Lesealter von sieben

Jahren, das Katzen mag.

CPRACHSPWAT



Prompt_Text: Was (nicht)?

 Schreibe bitte eine lustige und spannende Geschichte flir das Madchen.

Die Geschichte sollte 10 Satze lang sein.

Jeder Satz sollte nicht mehr als 8 Worter und keine Nebensatze und Fremdworter
enthalten.

Im Text sollten viele Umlaute (&, 6, &) und Doppellaute (e, au, evund au)
vorkommen, da das Madchen diese uben mochte.

Niemand soll sich in der Geschichte Gber andere lustig machen.

Die Geschichte sollte keine Angst verursachen.
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Ausprobieren!

 Schreiben Sie selbst einen Prompt fur eine KI
Ihrer Wahl und probieren Sie ihn aus.

« Sie konnen daflur Text aus der txt-Datei
Prompt_Text kopieren (s. QR-Code) und
entsprechend abandern (z.B. Alter, Interesse,
Lesefahigkeiten).

* Diskutieren Sie bitte Ihre Ergebnisse in Ihrer
Gruppe.

CPRACHSPINAT



Beispiel: Prompt_Spiele

Ich mochte Tipps zu Spielen, die zur Leseférderung eingesetzt werden konnen.
Handle bitte als erfahrene Grundschulpadagogin und Spieleentwicklerin.

Du entwickelst Spiele fur einen zwoalfjahrigen Jungen mit einem Lesealter von
acht Jahren, der Hunde mag.

Schlage fur die folgenden Lesefahigkeiten jeweils zwei unterhaltsame,
altersgemale Lesespiele vor, die diese Fahigkeit fordern: 1. phonologische
Bewusstheit, 2. Buchstabenkenntnis & Lautzuordnung, 3. Wortschatz, 4.
morphologisches Bewusstsein, 5. Leseverstandnis, 6. Lesefllssigkeit, 7.
Lesestrategien.
Die Spiele sollten nicht langer als 10-15 Minuten dauern. [ %
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Lesefahigkeiten und
fUr das Lesen wichtige Fahigkeiten

Phonologische Bewusstheit (Laute, Reime)
Buchstabenkenntnis & Lautzuordnung

(Sicht-) Wortschatz

Morphologisches Bewusstsein (Wortstruktur, Vor/Nachsilben)
Sinnerfassendes (Laut-)Lesen / Leseverstandnis
Lesefllissigkeit (Automatisierung)

vor genauem Lesen)

Lesestrategien (z.B. Vorhersagen dariiber, was gleich kommt, oder Uberfliegen

CPRACHSPWAT



Phonologische Bewusstheit
( ; )

 die Fahigkeit, die lautliche Struktur gesprochener Sprache wahrzunehmen
und mit ihr bewusst umzugehen

e zeigt sich z.B. im Erkennen von Reimen, dem Identifizieren von
Lautanfangen (Anlauten), Endlauten, Silben oder dem Zahlen der Laute
(Phoneme) in gesprochenen Wortern

e Grundlage fur Lautanalyse und Buchstaben-Laut-Zuordnung

CPRACHSPWAT


https://www.researchgate.net/profile/Bruce-Murray-2/publication/232572998_Defining_Phonological_Awareness_and_Its_Relationship_to_Early_Reading/links/560c6b5208aea68653d36a86/Defining-Phonological-Awareness-and-Its-Relationship-to-Early-Reading.pdf
https://doi.org/10.1177/2158244021105916

Phonologische Bewusstheit: Spiele

Ich sehe was, das reimt sich auf...

Silbenklatschen (auch mit schneller werdendem Tempo)

Laut-Bingo: Bilder werden abgedeckt, wenn ein vorgespielter Laut im entsprechenden Wort vorkommt
Anlaut-Detektei: Eine Person nennt Laute (z. B. /s/), die andere sucht passende Gegenstande im Raum
Silben-Puzzle: Worter in Silben schneiden, mischen und zusammenlegen

Reim-Memo-Spiel, z.B. kostenloses Reim-Memo fiir Kinder zum Ausdrucken, weitere kostenlose Version.

Selbstgebasteltes Anlaut- _(Worter mit demselben Anlaut werden aneinandergelegt)

Erzahlschiene mit Reimen (z.B. Laute und Reime entdecken mit der Erzdhlschiene. Erzéhlschienen-
Figurenset)

Buch mit Spielideen: Phonologische Bewusstheit - Grundlagen und mehr als 80 Spiele

Blogartikel mit Spielideen und Informationen zu phonologischer Bewusstheit

\, ) /”


https://de.wikipedia.org/wiki/Bingo
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://ausgefuxt.de/reimen-mit-kindern/
https://ausgefuxt.de/reimen-mit-kindern/
https://ausgefuxt.de/reimen-mit-kindern/
https://starkesprache.de/reim-memory/
https://de.wikipedia.org/wiki/Domino
https://www.donbosco-medien.de/laute-und-reime-entdecken-mit-der-erzaehlschiene-erzaehlschienen-figurenset/t-1/4070
https://www.donbosco-medien.de/laute-und-reime-entdecken-mit-der-erzaehlschiene-erzaehlschienen-figurenset/t-1/4070
https://www.donbosco-medien.de/laute-und-reime-entdecken-mit-der-erzaehlschiene-erzaehlschienen-figurenset/t-1/4070
Buch%20mit%20Spielideen:%20Phonologische%20Bewusstheit%20-%20Grundlagen%20und%20mehr%20als%2080%20Spiele%20-%20eBook
Buch%20mit%20Spielideen:%20Phonologische%20Bewusstheit%20-%20Grundlagen%20und%20mehr%20als%2080%20Spiele%20-%20eBook
Buch%20mit%20Spielideen:%20Phonologische%20Bewusstheit%20-%20Grundlagen%20und%20mehr%20als%2080%20Spiele%20-%20eBook
https://starkesprache.de/was-ist-phonologische-bewusstheit/
https://starkesprache.de/was-ist-phonologische-bewusstheit/
https://starkesprache.de/was-ist-phonologische-bewusstheit/

Prompt_Reime: Ausprobieren!

Ich mochte Tipps zu Spielen, die zur Leseférderung eingesetzt werden konnen.

Handle bitte als erfahrener Grundschulpadagoge und Sprachwissenschaftler.

Du entwickelst Leseférdermaterialien flr ein zehnjahriges Madchen mit einem Lesealter
von sieben Jahren, das Katzen mag.

Erstelle eine Liste mit 12 Reimpaaren (z.B. Katze/Tatze).

Achte darauf, dass du nur echte Reime verwendest (also keine Reime wie spielen/fihlen).
Verwende nur Paare mit gleicher Vokallange im Reim (also keine Reime wie Gras/krass).
Denk Dir bitte keine Woérter aus, sondern verwende nur Worter, die existieren und die ein
siebenjahriges Kind kennen sollte.

Alle Worter sollen Nomen sein, die sich abbilden lassen.



Buchstabenkenntnis & Lautzuordnung

* die Fahigkeit, einzelne Buchstaben zu erkennen, ihre Namen zu benennen
und die zugehorigen Laute korrekt zuzuordnen.
* zeigt sich z. B. wenn Kinder den Laut /m/ dem Buchstaben M zuzuordnen

oder Worter lautgetreu schreiben

* ist die Grundlage fir das lautgetreue Lesen- und Schreibenlernen

CPRACHSPWAT



Buchstabenkenntnis & Lautzuordnung: Spiele

* Was ist im Sack: Ertasten von Holzbuchstaben in Sackchen

* Buchstaben vertauschen (z.B. Laschwappen und Kiezematze. Vertauschte Buchstaben)

* Buchstaben-Bingo (Laute héren, bei 2 Personen von Aufnahme, passende Buchstaben abdecken)
* Magnetbuchstaben angeln, benennen und Bild mit passendem Anlaut zuordnen

* Letra-Mix

e Scrabble

* Galgenmdnnchen (Alternative zum Galgen: Blume malen)

* Wortblitz

 Wordle

* Wortify

* Wort fiir Wort

e Schiittelrdtsel

 gefiillte Wérter F e

\, ) /”


https://www.kinder.com/de/de/kinder-spiel-und-spass/spiele/was-ist-im-sack
https://www.kinder.com/de/de/kinder-spiel-und-spass/spiele/was-ist-im-sack
https://www.donbosco-medien.de/laschwappen-und-kiezematze-vertauschte-buchstaben/t-1/4341
https://www.donbosco-medien.de/laschwappen-und-kiezematze-vertauschte-buchstaben/t-1/4341
https://www.donbosco-medien.de/laschwappen-und-kiezematze-vertauschte-buchstaben/t-1/4341
https://www.donbosco-medien.de/laschwappen-und-kiezematze-vertauschte-buchstaben/t-1/4341
https://de.wikipedia.org/wiki/Bingo
https://de.wikipedia.org/wiki/Letra-Mix
https://de.wikipedia.org/wiki/Letra-Mix
https://de.wikipedia.org/wiki/Letra-Mix
https://de.wikipedia.org/wiki/Letra-Mix
https://de.wikipedia.org/wiki/Scrabble
https://de.wikipedia.org/wiki/Scrabble
https://de.wikipedia.org/wiki/Galgenm%C3%A4nnchen
https://de.wikipedia.org/wiki/Galgenm%C3%A4nnchen
https://spiele.spiegel.de/
https://spiele.spiegel.de/
https://wordledeutsch.org/
https://wordledeutsch.org/
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/wortify
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/wortify
https://www.ravensburger.de/de-DE/produkte/spiele/kinderspiele/wort-fuer-wort-24955
https://www.ravensburger.de/de-DE/produkte/spiele/kinderspiele/wort-fuer-wort-24955
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/sch%C3%BCttelr%C3%A4tsel
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/sch%C3%BCttelr%C3%A4tsel
https://www.bildung-wien.at/media/file/1853_Ideen_fuer_drinnen.pdf
https://www.bildung-wien.at/media/file/1853_Ideen_fuer_drinnen.pdf

Prompt_Anlaut_anders: Ausprobieren!

« Ich mochte Tipps zu Spielen, die zur Leseforderung eingesetzt werden konnen.

« Handle bitte als erfahrene Grundschulpadagogin und Sprachwissenschaftlerin.

« Du entwickelst Lesefordermaterialien flr ein zehnjahriges Madchen mit einem Lesealter
von sieben Jahren, das Katzen mag.

 Erstelle eine Liste mit 12 Paaren von Wortern, die sich nur im ersten Buchstaben
unterscheiden (z.B. Katze/Tatze).

« Denk Dir bitte keine Worter aus, sondern verwende nur Worter, die existieren und die
ein siebenjahriges Kind kennen sollte.

« Alle Worter sollen Nomen sein, die sich abbilden lassen.



Prompt_Anlaut_gleich: Ausprobieren!

« Ich mochte Tipps zu Spielen, die zur Leseforderung eingesetzt werden konnen.

« Handle bitte als erfahrener Grundschulpadagoge und Sprachwissenschaftler.

« Du entwickelst Leseférdermaterialien fur einen zehnjahrigen Jungen mit einem Lesealter
von sechs Jahren, der Kaninchen mag.

 Erstelle eine Liste mit 12 Namen fur Tiere, die alle mit demselben Buchstaben anfangen
(z.B. Katze/Kanguru/Kaninchen ...).

« Denk Dir bitte keine Worter aus, sondern verwende nur Worter, die existieren und die
ein sechsjahriges Kind kennen sollte.



(Sicht-) Wortschatz

e Wortschatz: Alltagswortschatz, Bildungswortschatz, Fachwortschatz

e Sichtwortschatz

* die Fahigkeit, haufige und bedeutungsvolle Woérter auf den ersten Blick zu

erkennen, ohne sie lautieren zu mussen

 zeigt sich z. B. bei der automatischen Erkennung von Wortern wie und,
Mama, Haus oder gehen im Lesefluss

e die Grundlage fur flissiges Lesen und Textverstandnis

O
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https://www.sprache-spiel-natur.de/2020/12/01/fachbegriffe-der-wortschatzforschung-eine-einfuehrung/
https://www.sprache-spiel-natur.de/2020/12/01/fachbegriffe-der-wortschatzforschung-eine-einfuehrung/

(Sicht-) Wortschatz: Spiele

 Memo-Spiel mit 2 geschriebenen Wortern oder mit 1 geschriebenem Wort und passendem Bild
* Wort-Bingo (vorgespielte Worter werden auf den Karten abgedeckt)
* Wortfix

* Wortblitz

 Wordle

* Wortify

* Wort fiir Wort

e Schiittelrdtsel

* Kreuzwortrdtsel

e Stadt, Land, Fluss

» gefiillte Worter

* Tabu

\, ) /”


https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Bingo
https://de.wikipedia.org/wiki/Wortfix
https://de.wikipedia.org/wiki/Wortfix
https://spiele.spiegel.de/
https://spiele.spiegel.de/
https://wordledeutsch.org/
https://wordledeutsch.org/
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/wortify
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/wortify
https://www.ravensburger.de/de-DE/produkte/spiele/kinderspiele/wort-fuer-wort-24955
https://www.ravensburger.de/de-DE/produkte/spiele/kinderspiele/wort-fuer-wort-24955
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/sch%C3%BCttelr%C3%A4tsel
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/sch%C3%BCttelr%C3%A4tsel
https://de.wikipedia.org/wiki/Kreuzwortr%C3%A4tsel
https://de.wikipedia.org/wiki/Kreuzwortr%C3%A4tsel
https://de.wikipedia.org/wiki/Stadt,_Land,_Fluss
https://de.wikipedia.org/wiki/Stadt,_Land,_Fluss
https://www.bildung-wien.at/media/file/1853_Ideen_fuer_drinnen.pdf
https://www.bildung-wien.at/media/file/1853_Ideen_fuer_drinnen.pdf
https://de.wikipedia.org/wiki/Tabu_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Tabu_(Spiel)

Prompt_Wortschatz: Ausprobieren!

« Ich mochte Tipps zu Spielen, die zur Leseforderung eingesetzt werden
Konnen.

» Handle bitte als erfahrener Grundschulpadagoge und Sportfachmann.

* Du entwickelst Lesefordermaterialien fur ein flnfzehnjahriges Madchen
mit einem Lesealter von 10 Jahren, das FuBball mag.

* Erstelle eine Liste mit 12 Hauptwortern aus dem Bereich FuB3ball.

« Denk Dir bitte keine Worter aus, sondern verwende nur Worter, die
existieren und die ein zehnjahriges Kind kennen sollte.

CPRACHSPWAT



Morphologisches Bewusstsein

 die Fahigkeit, Worter in ihre Bausteine wie Vor- und Nachsilben (z. B. un-, -heit, -lich) zu
zerlegen und deren Bedeutung zu erkennen

 zeigt sich z. B. bei der Einsicht, dass Leser, Leserin und lesen zur selben Wortfamilie gehoren
oder dass unschoner un- + schon + er besteht

e die Grundlage fir das Verstehen neuer Worter, den Erwerb der Rechtschreibung und die
Erweiterung des Wortschatzes

> Ubungen zum morphologischen Bewusstsein sind besonders sinnvoll bei Kindern, die auch
beim Sprechen Probleme bei der Bildung von grammatischen Formen haben (z.B. Mehrzahl-

oder Vergangenheitsformen)

\ J



Morphologisches Bewusstsein: Spiele

 Memo-Spiele (oder Anlegespiel) mit Wortpaaren, die einige, aber nicht alle Morpheme

gemeinsam haben wie schén-unschén, schén-schéner oder unschén-schéner

* Morphem-Bingo mit vorgespielten oder als Kartchen gezogenen Vorsilben (z.B. un-) und
Nachsilben (z.B. -chen) und Karten mit Wortern, in denen diese vorkommen. Fir
Fortgeschrittene: Ablenker, bei denen Buchstaben(ketten), aber keine Morpheme enthalten
sind (z.B. Beil, das —be als Buchstabenkette, aber nicht als bedeutungstragenden Teil enthalt)

* Spiele, bei denen man mehr Punkte erhalt, wenn man komplexere Wortformen bildet (z.B.
Schaf, Schafe, Schafen, Schafes oder eilt, eilen, eilst, beeilst ...)

Wortblitz
Wortify M

/
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https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Memory_(Spiel)
https://de.wikipedia.org/wiki/Bingo
https://spiele.spiegel.de/
https://www.buchstaben.com/spiele/raetsel/wortify

Prompt_Wortstruktur: Ausprobieren!

« Ich mochte Tipps zu Spielen, die zur Leseforderung eingesetzt werden
konnen.

« Handle bitte als erfahrener Grundschulpadagoge und Sportfachmann.

* Du entwickelst Lesefordermaterialien fur ein funfzehnjahriges Madchen mit
einem Lesealter von 10 Jahren, das FuBBball mag.

* Erstelle eine Liste mit 12 Wortern aus dem Themenbereich FuBball.

« Alle Worter sollen mindestens 3 Elemente enthalten: Mindestens ein Prafix,
einen Wortstamm und mindestens ein Suffix.

* Denk Dir bitte keine Worter aus, sondern verwende nur Worter, die existieren
und die ein zehnjahriges Kind kennen sollte.
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Sinnerfassendes (Laut-)Lesen / Leseverstandnis

« die Fahigkeit, beim Lesen nicht nur Worter zu entschlisseln, sondern
deren Bedeutung im Zusammenhang zu verstehen

» zeigt sich z. B. bei der Beantwortung von Fragen zum Textinhalt, dem
Ziehen von Schlussfolgerungen oder dem Erkennen der Absicht eines
Textes

« die Grundlage fur das Lernen in allen Fachern, das Verstehen von
Sachtexten und literarischen Texten

CPRACHSPWAT



Sinnerfassendes (Laut-)Lesen / Leseverstandnis:
Spiele

* Schnitzeljagden, Krimi- oder Detektivspiele, bei denen Kinder Hinweise lesen

mussen, um das Spielziel zu erreichen

* Online-(Abenteuer-) Geschichten mit Quizfragen (z.B. Online bei Legakids)

e OHA! (Karten mit Licken-Satzen und Karten mit Phrasen, lustigste Kombination
gesucht)

* Geschichten-Paare: Kartchenspiel, bei dem man Paare mit Anfangen und
Fortfihrungen von Geschichten finden muss

S. Prompts zu Texten! Yo


https://abc-schnitzeljagd.de/raetsel/
https://abc-schnitzeljagd.de/raetsel/
https://www.legakids.net/kids/spiele/
https://atmgaming.de/products/oha?_pos=1&_sid=b9e6cc785&_ss=r
https://atmgaming.de/products/oha?_pos=1&_sid=b9e6cc785&_ss=r

LeseflUssigkeit (Automatisierung)

« die Fahigkeit, Texte flussig, in angemessenem Tempo, korrekt und mit
passender Betonung zu lesen

« zeigt sich z. B. bei lautem Vorlesen ohne Stocken, beim Einhalten von
Satzmelodien oder beim sinnvollen Pausieren an Satzzeichen

> Alle Spiele, bei denen man LAUT lesen muss

CPRACHSPWAT



Lesestrategien (z. B. Vorhersagen)

 die Fahigkeit, beim Lesen bewusst vorzugehen, um Texte besser zu verstehen, zu
strukturieren und Informationen gezielt zu entnehmen

- zeigen sich z. B. bei der Nutzung von Uberschriften, dem Markieren wichtiger Stellen, dem
Zusammenfassen von Absatzen oder dem Stellen von Fragen zum Text

 die Grundlage flur nachhaltiges Textverstandnis, selbststandiges Lernen und den
kompetenten Umgang mit Sach- und literarischen Texten

> bei allen Spielen mit langeren Texten

S. Prompts zu Texten! A

| J
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Erfahrungsaustausch: KI fir Texte und Listen

Was hat gut funktioniert?
Was hat weniger gut funktioniert?

Welche Unterschiede zwischen den einzelnen KIs haben Sie festgestellt?

N A

Welche Tipps oder Angebote haben Sie von der KI am Ende der KI-Antwort
erhalten? Waren diese Tipps sinnvoll und die Angebote nitzlich?

CPRACHSPWAT



KI fur Bilder

* Viele der eingangs genannten KIs konnen auch Bilder erzeugen, aber oft nur in
der kostenpflichtigen Version.

« Wenn Sie Windows und den Edge-Browser haben, kdnnen sie dort recht gut
kostenlos Bilder erzeugen.

« Wenn Sie eine Bildergeschichte erzeugen wollen, schreiben Sie im Prompt immer
zuerst, dass sie eine Bildergeschichte erzeugen wollen und geben die Anzahl der
Bilder an. Dann beschreiben Sie die einzelnen Bilder nacheinander. Wenn Sie
Bilder einzeln erzeugen, stimmen Sie meist nicht im Stil Gberein und Figuren der
Geschichte sehen nicht immer gleich aus.

(
{
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Canva fur Bilder: Uberblick
https://www.canva.com/templates

« Mit Canva konnen Sie Arbeitsblatter, Flyer, GruB- und Spielkarten etc. erstellen.
 Dabei kdnnen Sie kostenpflichtige oder kostenlose Bildelemente verwenden.
« Sie konnen sich auch Bilder bzw. Bildelemente von der KI erzeugen lassen.

 Vorgehen:
« Vorlage wahlen (z.B. Karte eintippen und dann leere Karte auswahlen)
« Auf Elemente klicken und dann Wunsch eintippen (z.B. Katze Cartoon)

« Element auswahlen (Bilder mit Kronchen sind kostenpflichtig) oder
auf Bilder erzeugen klicken und dann eines der Bilder auswahlen, die erzeugt wurden.

O
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https://www.canva.com/templates

Suno fur Musik: Uberblick
https://suno.com

« Mit Suno kénnen Sie Musik erzeugen.
« Dazu konnen Sie auch Texte verwenden, die sie mit anderen KI-Tools erzeugt haben.
 Sie konnen einen Stil wahlen (z.B. Rap, Pop, Reggae).

 In der kostenlosen Version konnen sie nur eine recht begrenzte Menge von Musikstlicken pro Tag
erzeugen.

O
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https://suno.com/

KI und Nachhaltigkeit

 KIs bendétigen sehr viel Energie und Ressourcen (Computer etc.). Dies gilt sowohl flr ihr
Training als auch fur die Beantwortung von Fragen. Es ist weniger energieaufwendig,
bereits erstellte Materialien von Webseiten herunterzuladen.

« Wenn man KIs verwendet, sollte man Prompts vorher sorgfaltig vorbereiten, so dass man
nicht nachkorrigieren oder mehrere Versuche anstellen muss.

« Am nachhaltigsten ist es, bereits vorhandene Spielmaterialien wiederzuverwenden oder
Materialien wie Wortkartchen selbst per Hand mit altem Papier (z.B. Rickseiten von
Kalenderblattern) oder mit Papp-Resten (z.B. von Schreibblocken) zu gestalten.

« Statt Spielkartchen zu laminieren kann man z.B. Klarsichthtllen oder ID-
Halter/Ausweishillen von Tagungen, Messen etc. wiederverwenden. B

» Bibliotheken, etc. verleihen Spiele. Einfach mal bei nach lokalen J’
Angeboten fragen! N\


https://katalog.leihbar-koeln.org/l/muelheim
https://zerowastegermany.de/unser-netzwerk/

Ressourcen: Lesementoring

« Materialien aus Lesementoring-Workshops von Sonja EisenbeiB (z.B. zu Spielen, mit vielen Tipps
zu Webseiten, Bilchern, Spielen): https://www.sprache-spiel-natur.de/tag/lesementoring/

* Newsletter von Sonja Eisenbeil3:
https://www.sprache-spiel-natur.de/newsletter/

« Mentor Bundesverband:
https://www.mentor-bundesverband.de

« Mentor Campus:
https://mentor-campus.de

https://www.sprache-spiel-natur.de/

O
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https://www.sprache-spiel-natur.de/tag/lesementoring/
https://www.sprache-spiel-natur.de/tag/lesementoring/
https://www.sprache-spiel-natur.de/newsletter/
https://www.sprache-spiel-natur.de/newsletter/
https://www.sprache-spiel-natur.de/newsletter/
https://www.sprache-spiel-natur.de/newsletter/
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Ressourcen: KI-Tools und andere IT-Themen

« Sonja Eisenbeil:

« Webseite der Computer-Zeitschrift CHIP:

https://www.sprache-spiel-natur.de/

« IT-Blog der Universitat Aachen mit vielen aktuellen Informationen

und Tipps, z.B.

CPRACHSPWAT


https://deutsches-schulportal.de/unterricht/fobizz-schulki-und-co-welche-ki-tools-koennen-schulen-nutzen/
https://deutsches-schulportal.de/unterricht/fobizz-schulki-und-co-welche-ki-tools-koennen-schulen-nutzen/
https://deutsches-schulportal.de/unterricht/fobizz-schulki-und-co-welche-ki-tools-koennen-schulen-nutzen/
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https://deutsches-schulportal.de/unterricht/fobizz-schulki-und-co-welche-ki-tools-koennen-schulen-nutzen/
https://www.sprache-spiel-natur.de/2025/02/20/digitale-tools-fuer-das-mehrsprachige-klassenzimmer-wie-kann-man-uebersetzungsapps-browser-erweiterungen-und-ki-zur-verstaendigung-und-unterrichtsvorbereitung-verwenden/
https://www.sprache-spiel-natur.de/2025/02/20/digitale-tools-fuer-das-mehrsprachige-klassenzimmer-wie-kann-man-uebersetzungsapps-browser-erweiterungen-und-ki-zur-verstaendigung-und-unterrichtsvorbereitung-verwenden/
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https://www.sprache-spiel-natur.de/2025/02/20/digitale-tools-fuer-das-mehrsprachige-klassenzimmer-wie-kann-man-uebersetzungsapps-browser-erweiterungen-und-ki-zur-verstaendigung-und-unterrichtsvorbereitung-verwenden/
https://www.sprache-spiel-natur.de/2025/02/20/digitale-tools-fuer-das-mehrsprachige-klassenzimmer-wie-kann-man-uebersetzungsapps-browser-erweiterungen-und-ki-zur-verstaendigung-und-unterrichtsvorbereitung-verwenden/
https://www.chip.de/
https://www.chip.de/
https://www.chip.de/
https://www.chip.de/
https://blog.rwth-aachen.de/itc/2025/02/12/welcher-browser-ist-der-sicherste/
https://blog.rwth-aachen.de/itc/2025/02/12/welcher-browser-ist-der-sicherste/
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