Das Sprachspinat-Konzept zur spielerischen Verbindung von
Sprachbildung, Naturbildung und
Bildung fur nachhaltige Entwicklung (BNE)

Sonja Eisenbeifl3
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https://www.youtube.com/watch?v=2vx-E24bd20&t=147/s https://www.sprache-spiel-natur.de/
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